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Audacity jest rozbudowanym, a zarazem tatwym w uzyciu edytorem audio dla
systeméw Windows, Mac OS X, Linux i innych.

Audacity pozwala na:

- importowanie i eksportowanie plikow WAV, AIFF, Ogg Vorbis, MPEG audio
(wliczajac pliki MP2 i MP3)

- tworzenie plikow WAV lub AIFF odpowiednich do nagrania na CD

- nagrywanie dzwieku bezposrednio z mikrofonu lub miksera (az do 16 kanatéw
jednoczesnie)

- tworzenie cyfrowych kopii kaset magnetofonowych, ptyt winylowych lub minidyskéw

- fatwa i szybkag edycje oraz stosowania wielu efektow pozwalajacych np. na poprawe
jakosci nagranych sciezek, zmiane tempa, dodawanie echa itd.

- nagrywanie i edycje dzwieku o probkowaniu do 32 bitow i 0 maksymalnej
czestotliwosci do 96 kHz

- mieszanie Sciezek o roznych czestotliwosciach probkowania i formatach w czasie
rzeczywistym

- obstuge i dodawanie pluginéw LADSPA, VST

- pisanie nowych pluginébw za pomocg wbudowanego jezyka programowania Nyquist

- analize dzwieku za pomocg spektrogramu.

Audacity jest programem w petni darmowym, na licencju GNU General Public
License (GPL). Najnowsza, stabilng wersjg jest wersja 1.2.6, ktdrg mozna pobra¢ ze
strony: http://audacity.sourceforge.net/download/

Interfejs Audacity

Obstuga Audacity, jako edytora dzwieku, jest bardzo podobna do obstugi edytorow
innych mediow: grafiki (GIMP), video, czy tekstu (MS Word). Cata idea polega na
wybraniu fragmentu Sciezki i wykonaniu na nim zgdanej operacji (Uwaga! czesé
narzedzi zamiast na fragmencie moze operowac tylko na catosci sciezki).

Interfejs programu skfada sie z okien Sciezek, gtbwnego paska menu oraz z czterech
paskow narzedziowych:

- pasek kontroli
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To tu znajdujg sie najwazniejsze narzedzia edycji, a takze przyciski kontroli
odtwarzania.

Przyciski edyciji:

I Narzedzie zaznaczania — do zaznaczania zasiegu fragmentu audio, ktéry
ma by¢ odtwarzany lub edytowany

=_| Narzedzie obwiedni — do zmiany gtosnosci w czasie
ey

Narzedzie rysowania — do modyfikowania prébek, pozwala wskazac¢
amplitude w danym punkcie

Lupa — do powiekszania i pomniejszania skali czasowej sciezek

Narzedzie do przesuwania w czasie — do przesuwania sciezek w lewo lub w
prawo

Tryb multi narzedzia — pozwala na dostep do wszystkich narzedzi w
X | zaleznosci od potozenia kursora i wcisnietych klawiszy

Przyciski odtwarzania:
Skocz do poczatku — przesuwa kursor do poczatku sciezki
il

Odtworz — zaczyna odtwarzanie od pozycji kursora; jesli jakis fragment
audio jest zaznaczony, odtwarzany jest tylko ten fragment

Odtwarzanie w petli — jesli przytrzymany bedzie klawisz SHIFT, przycisk
9 Odtworz zmienia sie w odtwarzanie w petli,

Nagrywanie — rozpoczyna nagrywanie z wybrang wczesniej jakoscig
) (widoczng w lewym dolnym rogu okna). Nagrywanie rozpoczyna sie od
obecnego potozenia kursora

Pauza — tymczasowo zatrzymuje odtwarzanie lub nagrywanie, az do
i momentu ponownego nacisniecia

Stop — catkowicie zatrzymuje odtwarzanie lub nagrywanie
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- pasek miksera
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Posiada trzy przetaczniki: (od lewej) suwak ustalajacy wyjsciowg gtosnos¢, suwak
ustalajgcy gtosnosc¢ nagrywania oraz pole wyboru zrédta dzwieku wejsciowego
(mikrofon, telefon, wejscie liniowe itd.).
- pasek edycji
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Zawiera skroty do najwazniejszych opcji edycji z paska menu gtbwnego:
Wytnij

Kopiuj

Wklej

Wytnij poza zaznaczeniem

Wycisz zaznaczenie

Cofnij

Przywrde

Powieksz
Pomniejsz
Dopasuj zaznaczenie do okna

Pokaz caty projekt w oknie
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- pasek pomiarowy
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Pasek pomiarowy pozwala na wizualizacje i monitoring poziomu dzwieku
wejsciowego i wyjsciowego. Jest on gtdwnie wykorzystywany do sprawdzania
poprawnosci gtosnosci, czyli do sprawdzania, czy dzwiek nie jest zbyt gtosny i nie
nastepuje obciecie.

Budowa wskaznika:

- lewa strona to najwyzsza gtosnos¢, natomiast prawa to cisza

- dla dzwieku stereo pokazujg sie dwa paski, kazdy dla oddzielnego kanatu



- jasniejsza czesc¢ pokazuje sredni poziom gtosnosci dzwieku, ciemniejsza
maksymalny

- pionowa kreska pokazuje maksymalny poziom w przeciggu trzech ostatnich sekund

- wskazniki na krancach pokazujg, ze nastgpito obciecie i dzwiek jest znieksztatcony.

Pasek menu gtéwnego i jego podmenu

Plilk Edytuj Widok Projekt Generowanie Tonu Efekty Analiza Fomoc
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Plik — pozwala na tworzenie nowych projektow, zapisywanie ich, otwieranie
projektéw, otwieranie wszystkich obstugiwanych rodzajéw plikow, eksportowanie
projektow lub wycinkow jako pliki MP3, WAV, Ogg Vorbis.

Edytuj — pozwala na edycje przez wycinanie, wklejanie, kopiowanie, wyciszanie,
kasowanie, dzielenie, duplikowanie, ,wyzerowywanie” poczatku i konca fragmentu,
na przesuwanie kursora, zapamietywanie i odzyskiwanie zaznaczenia, a takze
pozwala wtgczy¢ przycigganie (dzieki temu wybierajac jaki$ obszar, bedzie odcinany
co do sekund). W tym menu znajduje sie takze opcja Ustawienia pozwalajgca
ustawi¢ wiele opcji: urzadzenia nagrywania i odtwarzania, standardowe jakosci i
formaty plikow, wyglad okna, klawisze skrotow i przypisania myszy.

Widok — pozwala na zarzgdzanie paskami, powiekszanie, pomniejszanie oraz na
przegladanie historii.

Projekt — pozwala importowacC nowe sSciezki, etykiety, znaczniki ID3, pliki MIDI,
otwierac¢ wirtualnie dowolne nieskompresowane pliki (opcja Importuj ,czyste” Dane),
tworzy¢ nowe Sciezki i wyrownywac je, tworzy¢ nowe etykiety, taczy¢ wybrane Sciezki
w jedng cato$¢ (opcja Szybki mix).

Generowanie Tonu — tutaj mozna wygenerowac rézne podstawowe dzwieki:
Biaty szum — nalezy podac¢ dtlugos¢ w sekundach
Cisze — nalezy poda¢ diugos¢ w sekundach
Ton — nalezy poda¢ dlugos¢ w sekundach, rodzaj fali (sinusoidalna, prostokatna,
pitoksztattna), czestotliwos¢ oraz amplitude (od 0 do 1)
Pozostate elementy w tym podmenu to VST, LADSPA, albo Nyquist plug-iny.

Efekty — o tym bedzie dale;.

Analiza — opcja rysuj widmo otwiera okno, ktore wyswietla spektrum mocy dzwieku
obliczone za pomocg szybkiej transformacji Fouriera. Wykres pokazuije, ile jest
energii w danej czestotliwosci. Mozna tutaj tez wyswietli¢ inne funkcje wyliczane za
pomocg szybkiej transformaciji Fouriera (np. autokorelacje). Pozostate elementy w
tym podmenu to VST, LADSPA, albo Nyquist pluginy.

Pomoc - zawiera pomoc i informacje o Audacity.



Okno sciezek

Pojawia sie ponizej paskéw; kazde okno reprezentuje osobng Sciezke. Okno sktada
sie z graficznej reprezentacji widma Sciezki, pionowe;j linijki (dwoch w przypadku
Sciezek stereo) oraz konsoli sterownicze;.

Czarna pionowa linia okresla moment, od ktérego ma sie rozpocza¢ odtwarzanie (w
programie nazywana jest kursorem), natomiast ciemno szare podswietlenie oznacza
zaznaczony obszar ograniczony dwoma znacznikami w ksztatcie kursora ,rgczki”,
ktore mozna przesuwac. Zielona linia (imituje gtowice odtwarzajaca), poruszajgca sie
podczas odtwarzania, wskazuje aktualnie odtwarzany dzwiek.

Widmo Sciezki moze by¢ pokazane jako wykres fali w czasie, wykres fali w dB w
czasie (skala logarytmiczna), spektrogram widma, a takze jako kontur podstawowej
czestotliwosci (tonu), uzywajac algorytmu EAC (Exact Audio Copy). Czas w tej
graficznej reprezentaciji jest zgodny z pozioma linijkg ponizej paskow.

Pionowa linijka — okresla maksymalna amplitude, mozna jg dowolnie powiekszac
(lewy przycisk myszy) i pomniejszac (prawy przycisk myszy).

Konsola sterownicza:
Nazwa Sciezki
Zamyka Sciezke Menu Sciezki
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Informacje o Sciezce: Sterea, 44100Hz
- tryb: stereo/monO/"az-h'rt float

- czestotliwosé Cisz Solo 4]
- proébkowanie _ \
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2

Odtwarzanie Sciezki
solo

NN

L b Wyciszenie sciezki
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/ Regulacja wzglednej

Balans glosnosci
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Menu $ciezki pozwala na zmiane nazwy, wybor reprezentaciji graficznej, dzielenie
Sciezek stereo, taczenie w Sciezki stereo, wybdr czy dana sciezka mono jest lewym,
prawym kanatem, czy ma by¢ odtwarzana w obu kanatach jednoczesnie, wybor
prébkowania i czestotliwosci.

Uzywanie narzedzia obwiedni

Narzedzie obwiedni pozwala na bardzo szybkie edytowanie gtosnosci w dowolnych
punktach Sciezki oraz na tworzenie prostych efektéw takich jak np. wyciszanie.



Narzedzie obwiedni dziata na zasadzie punktoéw kontrolnych: nalezy ustali¢ poziom
gtosnosci od 0% do 200% normalnej gtosnosci (przez to tez poziom amplitudy) w
wybranych punktach, a program sam ustali jg miedzy nimi, robigc liniowe przejscie.

Aby uzy¢ narzedzia obwiedni trzeba wybrac je z paska edycji, a potem na wykresie
falowym wybra¢ punkty kontrolne. Ich wysokos¢ bedzie odpowiada¢ maksymalnej
amplitudzie w danym miejscu.

Efekty

Jeden z najwazniejszych elementow edytora audio. Audacity posiada wiele
ciekawych efektow, a dodatkowo jest takze mozliwos¢ uzywania efektow, ktére sg
LADSPA, VST, albo Nyquist pluginami. Aby wykorzysta¢ dowolny efekt, nalezy
najpierw zaznaczyc¢ fragment do zastosowania, a potem z podmenu Efekty wybra¢
zgdang opcje. Czesc¢ efektow posiada opcje podgladu.

- Bass Boost — wzmacnia (w decybelach) dang czestotliwos¢

- Echo — dodaje echo, nalezy podac¢ opo6znienie i wspoétczynnik zanikania echa

- Wyciszanie — powoduje liniowe zmniejszanie gtosnosci, od 100% do 0%

- Narastanie poziomu — powoduje liniowe zwiekszanie gtosnosci, od 0% do 100%

- Odwr6¢ w czasie — odwraca kolejno$¢ dzwiekéw w czasie

- Odwr6¢ w pionie — odwraca faze

- Click Removal — usuwa draznigce przeskoki w nagraniach z ptyt winylowych, nie
naruszajgc reszty nagrania; nalezy dobra¢ czuto$¢ oraz to, jak dtugie sg przeskoki

- Normalizuj — pozwala usung¢ statg sktadowg powstatg przez oddziatywanie
napiecia elektrycznego lub/i zmniejszy¢ amplitude o 3 dB,

- Powtérz — powtarza fragment zadang ilos¢ razy

- Wzmacniaj — zwieksza amplitude o podang wielkos¢ w dB, aby méc zwiekszacé
poza zakres gtosnosci, nalezy wtgczy¢ obcinanie

- Nyquist Prompt — wyrazenie dla jezyka Nyquist

- Odszumiacz — bardzo wazny efekt, przydatny przy nagrywaniu dzwieku za pomocg
mikrofonu, pozwala usung¢ niepotrzebne szumy w nagraniach, nalezy najpierw
zdefiniowaé¢ probke szumu, a nastepnie okresli¢, ile szumu chce sie usungg¢; dziata
najlepiej, gdy nagranie jest gtosniejsze od szumu

- Zmien predkosc¢ — zmienia predkosc¢ sciezki z pomocg resamplingu, zmienia
zarazem dtugosc¢ fragmentu i wysokos$¢, mozna podac procentowg zmiane
predkosci, jak i poda¢ zmiane z danej predkosci gramofonowej na inng

- Zmieh tempo — zmienia tempo (predkos¢) bez zmiany wysokosci, zmienia zarazem
dtugos¢ fragmentu, mozna podac procentowg zmiane lub zmiane ilo$ci dzwiekow
na sekunde lub dlugosci fragmentu

- Zmien wysokos$¢ — zmienia wysokos$¢ bez zmiany tempa, pozwala na podanie
zmiany w rozny sposoéb: procentowo, za pomocg tondw lub pottonéw lub za pomocg
zmiany czestotliwosci; dziata bardzo dobrze w przypadku instrumentéw nagranych
bez szumow

- Korekcja graficzna — typowy korektor znany z odtwarzaczy muzyki, za pomocg
ksztattu narysowanego wykresu mozna zdefiniowa¢ wzmocnienie lub ostabienie dla
danych czestotliwosci; pozwala na tadowanie wczesniej zdefiniowanych ksztattow
wykresow, skala czestotliwosci jest wyktadnicza

- Filtr FFT — tak samo, jak przypadku korekciji graficznej, ale skala czestotliwosci jest
liniowa, brak mozliwosci zatadowania wczesniejszych ustawien



- Kompresor — kompresuje dynamiczny zasieg wybranego fragmentu, powodujac, ze
gtosne dzwieki sg grane ciszej, a ciche tak samo; pozwala okresli¢ powyzej jakiej
gtosnosci ma nastapi¢ zmiana i wybrac stosunek tej zmiany

- Fazer

- Wahwah — pozwala uzyskac tzw. efekt kaczki.

Pozostate efekty to plug-iny:

- Cross Fade In — to samo, co Narastanie poziomu, skala wykfadnicza

- Cross Fade Out — to samo, co Wyciszanie, skala wyktadnicza

- Delay — generuje ciag zanikajgcych powtorzen oryginalnego dzwieku

- GVerb — pozwala stworzy¢ efekt pogtosu

- Hard Limiter

- High Pass Filter — filtr przepuszczajgcy czestotliwosci sygnatu powyzej ustalonej
czestotliwosci granicznej,

- Low Pass Filter — filtr przepuszczajacy czestotliwosci sygnatu ponizej ustalone;j
czestotliwosci granicznej,

- SC4

- Tremolo

Tu warto zajrze¢:

http://audacity.sourceforge.net/

Oficjalna strona Audacity, czesciowo po polsku, reszta w jezyku angielskim. Sporo
waznych informacji o Audacity. Mozna stad pobra¢ najnowsza wersje programu, a
takze znalez¢ duzo linkéw do innych ciekawych stron zwigzanych z Audacity lub
edycjg dzwieku.

http://audacityteam.org/wiki
Strona na bazie silnika MediaWiki (ten sam, co uzyty w Wikipedii) zawierajgca
porady, triki i dokumentacje, ktorg kazdy moze edytowac.

Pomoc w programie Audacity
Zawiera wszystkie najwazniejsze informacje potrzebne do pracy z edytorem.
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