Projekt 9 — Tabliczka mnozenia

W projekcie Tabliczka mnozenia sprawdzimy znajomo$¢ tabliczki mnozenia przez
uzytkownika.
1. Utworz 3 zmienne: punkty, liczbal, liczba2. Ustaw zmienng punkty na 0.
2. W petli powtdrz 10 razy:
e Ustaw zmienne liczbal oraz liczba2 na losowe wartos$ci z zakresu od 1 do 10.
e Zapytaj uzytkownika, ile jest liczbal * liczba2
e Jezeli liczbal *liczba2 = odpowiedz, powiedz: ‘Dobra odpowiedz!’, zwigksz
wartos¢ zmiennej punkty o 1. W przeciwnym razie powiedz: ‘Zta
odpowiedz’.
3. Na koncu wyswietl liczbe zdobytych punktow.
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