Projekt 3 — Papuga
1. Usun kota. Dodaj tto.

2. Dodaj papuge (lub dowolnego innego duszka) poruszang strzatkami (jezeli klawisz
strzatka w goére nacisniety to, ustaw kierunek na 0, przesun o
10 krokow). Pamigtaj o ustawieniach poczatkowych.

ustaw styl obrotu na lewo-prawo ¥

ustaw rozmiar na @ %

Idz do x: o y: o

jezeli klawisz strzatka w prawo » nacisnigty ? to
ustaw kierunek na @

przesur o 0 krokéw

jezeli klawisz strzalka wlewo v nacisnigty ? to
ustaw kierunek na @

przesun o o krokéw

jezeli klawisz strzalka w gére ¥ nacisnigty? to

ustaw kierunek na o

3. Dodaj 2 szkielety (lub dowolne inne duszki) poruszajace si¢ od brzegu do brzegu w linii
poziome;j. Klikajac prawym klawiszem myszki na ikonke duszka mozna go zduplikowa¢ wraz

z jego wszystkimi skryptami. Dostosuj skrypty nowego duszka (np. zmieniajac ustawienia
poczatkowe).



6.

7.

ustaw styl obrotuna  lewo-prawo ¥

ustaw rozmiar na o %

ustaw styl obrotuna  lewo-prawo *

ustaw rozmiar na Q %
wsox €D v ©

duplikuj

przesufi o ° Kkrokéw eksportuj

Zzeli na brzegu, odbij si .
Jes egu, odbij si¢ uSuA

Dodaj licznik zy¢. Spraw, aby po dotknieciu szkieletu papuga stracita jedno zycie. Utworz
nowa zmienng zycia dla wszystkich duszkéw. Na poczatku gry ustaw ja na 5. W petli zawsze
dodaj skrypt, jezeli dotyka szkieletl lub szkielet2 zmieh zycia o -
1. Przetestuj dziatanie programu. Zeby zapobiec traceniu wielu zy¢ przy jednorazowym
zetknigciem ze szkieletem, dodaj bloczek czekaj .5 sekund. To da czas papudze na
ucieczke.

jezeli dotyka Skeleton + ? lub dotyka Skeleton2 v ? to

zmiei 2Zycia v o o

czokaj (@) sekund

Dodaj smoka latajacego w losowych kierunkach przez losowy czas po planszy (1e¢ przez
losuj liczbe od 1 do 3 sekund do losowa pozycja).

nastepny kostium

2>

Spraw, aby papuga tracita zycie rowniez po dotknigciu smoka.

Dodaj znikajace i pojawiajace si¢ w losowych miejscach jedzenie, po zjedzeniu ktorego
(najechanie na nie) papuga otrzyma dodatkowe zycie lub punkty.



kiedy kiiknigto
zawsze

jezeli dotyka Bananas v+ ? _to
idZdo losowa pozycja v

zmien zZyciav o a
czekaj ° sekund czekaj ° sekund

8. Ustaw warunek konca gry. Zaprogramuj jak ten koniec ma wyglada¢ (zmiana tta, wydany
dzwiek, nowy napis).

9. Dodaj projekt do studia Projekt 3 — Papuga.



