Projekt 16 — Drzewo binarne

W projekcie tym narysujemy rekurencyjnie drzewo binarne, czyli takie, ktore w kazdym
miejscu rozgatezia si¢ na dwie galezie, dwa razy krotsze. Kat pomiedzy rozgatezionymi
galeziami wynosi 60 stopni (obie odchylone sg o 30 stopni od pionu).

Utworz dwie zmienne, Stopien oraz dtugosS€. Stopienh bedzie oznaczal, ile drzewo ma
mie¢ pozioméw, dtugosE, jak diugi ma by¢ pief drzewa. Warto$¢ obu zmiennych jest
ustalana za pomocg suwaka. Kliknij prawym przyciskiem myszki na wy$wietlong zmienng i
wybierz widok suwaka. Klikajac na suwak prawym przyciskiem myszki mozna wybrac
zakres suwaka.

Utworz nowy bloczek drzewo z dwoma parametrami, Stopienh oraz WielkoS<¢(dlugosé).
Jezeli stopien = @, zatrzymaj ten skrypt. W przeciwnym razie
e przesun si¢ do przodu o WielkoS¢ (rysowanie pnia drzewa),
e obrdc¢ si¢ w lewo o 30 stopni i narysuj w tym miejscu drzewo o jeden stopien mniejsze
i 0 potowe krotsze (z parametrami Stopieh — 1, orazwielko$¢/2).
e 0obrd¢ si¢ w prawo o 60 stopni i narysuj w tym miejscu drzewo o jeden stopien
mniejsze i o potowe krotsze (z parametrami Stopien — 1, orazwielko$¢/2).
e wro¢ na wyjsciowa pozycje, czyli obro¢ sie w lewo o 30 stopni i cofnij si¢ o
wielkoSc.
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