Projekt 14 — Trafiona

W projekcie tym zardwno uzytkownik jak i komputer wylosuja po 7 liczb. Nastgpnie zostanie
sprawdzone, ile sposrod liczb wylosowanych przez uzytkownika pokrywa sie z liczbami
wylosowanymi przez komputer.

Utworz 3 listy (podane, wylosowane, trafione). Na poczatku dziatania programu usun
z nich wszystko.

1. Najpierw uzytkownik wybierze 7 liczb. Liczby nie mogg si¢ powtarza¢. Uzupetniaj
liste podane tak dtugo, az bedzie ona zawierala 7 elementow. Umieszczaj na niej
liczby podane przez uzytkownika, ale tylko te z przedzialu od 1 do 25, i ktore si¢ nie
powtarzaja.
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2. Potem komputer wylosuje 7 liczb i wpisze je na liste WylLosowane. Liczby nie moga
si¢ powtarza¢ oraz sg losowane z przedziatu od 1 do 25.
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Na koncu zostanie sprawdzone, ile z liczb wybranych przez uzytkownika zgadza si¢ z
liczbami wylosowanymi przez komputer. Takie liczby zostang umieszczone na liscie

trafione.
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