Projekt 12 — Lista

W projekcie tym zaimplementujemy proste algorytmy dziatajace na listach.
Wstaw 6 przyciskow o réznym dziataniu. Kazdy przycisk bedzie reagowat na klikniecie:

1. Generuj — kiedy ten duszek zostanie klikniety, zapyta uzytkownika jaka ma by¢ dtuga

lista. Nastepnie wstawi na liste¢ podang przez uzytkownika liczbe elementéw
wylosowanych z zakresu od 1 do 99.

kiedy ten duszek Kliknigty

Idz do x: @ y: @

pokaz liste lista v

100 T Jak dluga ma byc lista JE<Z €T

ustaw dl + na odpowiedz

usurn wszystko z lista »

dodaj losuj liczbg od (§]) do @€Y do st ~
s

2. MAX - kiedy ten duszek zostanie klikniety, zostanie wyszukany najwigkszy element
na liscie. Utworz zmienng elementMax, w ktorej bedzie przechowywana warto$é
najwigkszego znalezionego do tej pory elementu z listy. Na poczatku zmienna
elementMax bedzie miata warto$¢ pierwszego elementu z listy. Przejrzyj wszystkie

elementy z listy. Za kazdym razem, gdy napotkasz wickszy element, podmien na
niego eLementMax.

kiedy ten duszek kliknigty

ustaw index ¥ na 0

ustaw indexMax v na 0

ustaw max v na element c z lista »

powtérz dl razy

jezeli element index 2z lista v > max

ustaw max v na element index z lista~

ustaw indexMax v+ na index

zmieri index ~ o (@)




3. MIN - kiedy ten duszek klikniety, zostanie wyszukany najmniejszy element na liscie.
Napisz skrypt dla tego przycisku.

4. Czy na liscie — kiedy ten duszek kliknigty, na zostanie sprawdzone, czy podany przez
uzytkownika element znajduje si¢ na liScie. Napisz skrypt dla tego przycisku.

5. ILE —kiedy ten duszek kliknigty, zostanie policzone, ile razy podany przez
uzytkownika element znajduje si¢ na liscie. Utworz zmienng 11e. Przejrzyj calg liste.
Za kazdym razem, gdy napotkasz element rowny wartosci podanej przez uzytkownika,
zmien warto$¢ zmiennej ile o 1.

kiedy ten duszek kliknigty
zapya ke
ustaw ile + na o

ustaw wartosc *+ na odpowiedz

ustaw index * na G

powtérz dl razy

jezeli element index 2z lista »

zmiei ilev o °
zmienn index *+ o n

6. SORT - kiedy ten duszek kliknigty, lista zostanie posortowana. Poszukaj w Internecie
algorytmu sortowanie bgbelkowe. Zaimplementuj ten algorytm w Scratchu.
- powtarzaj dtugoS¢ razy:
- ustaw 1ndeks na 2
- powtarzaj dtugoS¢ — 1 razy:
- jezeli lista[indeks] < lista[indeks-1]:
zamien lista[indeks-1] z lista indeks]
- zmien 1ndeks o 1.



kiedy ten duszek kliknigty

powtérz dl razy

ustaw index * na o

powtérz dl - ° razy
jezeli element index 2z lista v < element index - 0 z lista

ustaw temp *+ na element index - c z listaw

zamienn index - a z listav na element index 2z lista »

zamienn index z listav na temp

zmien index v o a

2




