Projekt 10 - NWD

W projekcie tym obliczymy najwiekszy wspdlny dzielnik dwoch liczb uzywajac dwoch
wersji algorytmu Euklidesa: z odejmowaniem i z dzieleniem.

1. Wybierz dwa duszki do projektu.

2. Pierwszy duszek obliczy NWD dwoch liczb uzywajac algorytmu Euklidesa z
odejmowaniem. Euklides wykorzystat prosty fakt, iz NWD liczb a i b dzieli rowniez
ich roznice. Zatem od wigkszej liczby odejmujemy w petli mniejsza dotad, az obie
liczby si¢ zroéwnaja. Wynik to NWD dwoch wyjsciowych liczb.

Napisz funkcje (zdefiniuj wlasny bloczek) z dwoma argumentami, a i b, ktora bedzie
obliczala NWD (a, b) (na koficu ustawi zmienna NWD na wyliczony NWD (a,b)).

definiuyj nwd a

ustaw temp_,a~v na a

ustaw temp_bv na b

powtarzaj az temp_a = temp_b

czekaj (@) sekund

jezeli temp_a > temp_b to

ustaw temp_av na temp_a - temp_b
W przeciwnym razie

ustaw temp_b~v na tempb - temp_a

ustaw NWD + na temp_a

3. W skryptach dla drugiego duszka zdefiniuj bloczek z dwoma argumentami, a i b, w
ktorym obliczony zostanie NWD (a, b) wykorzystujacy algorytm Euklidesa z
dzieleniem.

e oblicz ¢ jako reszt¢ z dzielenia a przez b

e 7zastagp a liczba b, nastepnie b liczba ¢

e jezeli wartos¢ b wynosi 0, to a jest szukang warto$cig NWD, w
przeciwnym wypadku przejdz do kroku 1



hd

definiuyj NWD_dziel

ustaw temp_a~ na

ustaw temp_b v na

powtarzaj az temp_b

czekaj 6 sekund

ustaw dzielnik * na

ustaw temp_b v na resztazdzielenia temp_a przez temp_b

ustaw temp_a ¥ na dzielnik

Zapytaj uzytkownika o liczb¢ a, potem o liczb¢ b.

Uzywajac dwoch zdefiniowanych wcze$niej bloczkéw oblicz NWD (a,b) w skryptach
dla dwoch réznych duszkow. Wyswietl odpowiedz. Poréwnaj wyniki.

Dodaj zmienng 1icznik, ktéra bedzie liczy¢, ile operacji wykonat kot a ile pies
podczas obliczania NWD. W obu przypadkach wyswietl wartosc tej zmiennej, np.
niech dopowiedzg to kot i pies lub dodaj nowe duszki, ktére powiedza/pomysSla
wartosé tej zmiennej.

Mozesz doda¢ pewne opdznienia (bloczek czekaj), tak, aby $ledzi¢, jak zmieniaja
si¢ warto$¢ poszczegbdlnych zmiennych.



