Pioro (rozszerzenie)

Na poczatku kazdego projektu dodaj bloczek Wyczy$¢ oraz przyt6z pisak z dziatu
Pi6ro. Zawsze ustaw duszka w odpowiednim miejscu.

- Kwadrat
- przesun o 150 krokow
- obroc¢ o 90 stopni
- powtorz to wszystko 4 razy (w petli)
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- Narysuj prostokat o roznych dlugosciach bokéw.
- Wiele kwadratéw

- Napisz funkcje (Utworz blok) z jedng zmienng bok bedaca dugoscia boku
kwadratu. Blok ten bedzie rysowat kwadrat o boku dtugosci bok.
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- Napisz skrypt, w ktorym uzytkownik zostanie zapytany o dlugos¢ boku kwadratu.
Nastepnie narysuj 60 kwadratow o podanej przez uzytkownika dlugosci boku, kazdy nastgpny
kwadrat narysuj w innym miejscu (przesun o 5 krokow) i pod innym katem (obro¢ o 5
stopni). Przesun o 20 krokow i narysuj kolejne 25 kwadratéw. Znéw za kazdym razem
przesuwajac si¢ o 5 krokow 1 obracajac (tym razem w przeciwnym kierunku) o 5 stopni.
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- Kwiatek
- przyt6z pisak
- powtorz 6 razy:
- powtorz 10 razy:
- przesun o 15 krokow
- obro¢ w prawo o 15°
- obr6é¢ w lewo o0 90°
- czekaj 0.1 sekundy
- dorysuj $rodek kwiatka
- narysuj taki sam kwiatek, tylko mniejszy
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- Kolorowe koto
- ustaw rozmiar pisaka na 15
- powtorz 360 razy:
- przesun o 2 kroki
- obro¢ w prawo o 1°
- zmien kolor pisaka o 1
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- Narysuj labirynt
- stworz zmienng o nazwie N
- przesun o N krokow
- obroc¢ o 90 stopni
- po kazdym obrocie zwicksz zmienng h o 5
- powtarzaj wszystko w petli tak dtugo, az duszek dotknie krawedzi
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- n-kat foremny

- Stworz zmienng o nazwie N — kliknij zmienng na scenie prawym klawiszem myszki,
wybierz suwak. Zmienna bedzie przechowywac¢ liczbg bokow wielokata.

- Kliknij suwak prawym klawiszem myszy. Ustaw zmienne min i max suwaka
odpowiednio na 3120

- Stworz skrypt, ktéry bedzie rysowat wielokat foremny o liczbie bokow okreslonej

przez zmienng N.
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