Programowanie wizualne — Cwiczenia 6
Zadania domowe

Termin oddania zadan: dzien kolejnych ¢wiczen w planie, godzina 8:00.
Za kazdy tydzien opdznienia odejmuje 1 punkt.

Kazde, poprawnie dziatajace, z ponizszych zadan jest oceniane na 2 punkty
(razem 6 punktow).

Rozwigzanie ma by¢ poprawne. Moze by¢ natomiast bardzo proste i mato
oryginalne.

Kazde zadanie mozna raz poprawic.

Zadanie bedace uzupetnieniem danego projektu zapisane jest w nim
czerwonym kolorem. Tutaj jest powtdrzone.

. W projekcie 12 — Lista napisz skrypt dla przycisku MIN, ktéry bedzie
wyszukiwat minimalny element na liscie.

. W projekcie 12 — Lista napisz skrypt dla przycisku CZY, ktéry bedzie
odpowiadat na pytanie, czy podana przez uzytkownika liczba znajduje sie
na liscie.

. Stworz projekt w Scratchu, w ktéorym zostang wyliczone oraz wyswietlone
na ekranie srednie: harmoniczna, geometryczna oraz arytmetyczna dwdch
liczb podanych przez uzytkownika. Czy istnieje jakas zaleznos¢ pomiedzy
tymi Srednimi?



