Programowanie wizualne — Cwiczenia 4
Zadania domowe

Termin oddania zadan: dzien kolejnych ¢wiczen w planie, godzina 8:00.
Za kazdy tydzien opdznienia odejmuje 1 punkt.

Kazde, poprawnie dziatajace, z ponizszych zadan jest oceniane na 2 punkty
(razem 6 punktow).

Rozwigzanie ma by¢ poprawne. Moze by¢ natomiast bardzo proste i mato
oryginalne.

Kazde zadanie mozna raz poprawic.

Zadanie bedace uzupetnieniem danego projektu zapisane jest w nim
czerwonym kolorem. Tutaj jest powtdrzone.

. W projekcie 7 — Rakieta naucz wrogi statek strzelac.

. W projekcie 7 - Rakieta spraw, aby w momencie wybuchu rakiety klawisze
strzatek nie dziafaty (rakieta nie mogta sie poruszaé). Uzyj do tego flagi.

. W projekcie 7 — Rakieta dodaj licznik punktéw oraz zy¢. Obie zmienne
powinny by¢ widoczne na ekranie. Ustaw warunek korica gry.



