Programowanie wizualne — Cwiczenia 1
Zadania domowe

Termin oddania zadan: dzien kolejnych ¢wiczen w planie, godzina 8:00.
Za kazdy tydzien opdznienia odejmuje 1 punkt.

Kazde, poprawnie dziatajace, z ponizszych zadan jest oceniane na 2 punkty
(razem 6 punktow).

Rozwigzanie ma by¢ poprawne. Moze by¢ natomiast bardzo proste i mato
oryginalne.

Kazde zadanie mozna raz poprawic.

Zadanie bedace uzupetnieniem danego projektu zapisane jest w nim
czerwonym kolorem. Tutaj jest powtdrzone.

. W projekcie 1 — Akwarium dodaj dowolnego duszka poruszajacego sie i
zmieniajgcego sie w dowolny sposéb.

. W projekcie 2 — Nietoperz dodaj ztego duszka, za klikniecie ktérego gracz
otrzyma punkty ujemne.

. Narysuj wiasnego duszka i spraw, aby 5 razy obszedt ekran dokota.



